DESARROLLO DE
APLICACIONES PARA

DISPOSITIVOS MOVILES

§/ Objetivos Especificos

Ejecutar Cddigo
Swift Crear Vistas Aplicar Protocolos
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. o o o Configurar Xcode Imp_ em:entar

°c o Comunicacion entre
Vistas

e Desarrolladores pueden programar de una forma mas
segura y confiable.
e Lenguaje rdpido vy eficiente que proporciona
informacidén en tiempo real.
@ e Ahorra tiempo y enriquece la experiencia con las
aplicaciones.
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Playgrounds Entorno de Aplicaciones Navegacion ~ Protocolos |
Basicos Xcode Moviles Movil
Descripcion general Introduccicon al Basicas Comprension de la
de los conceptos entorno de Pasos para i6
fundamentales de desarrollo integrado implementar las aplica
los playgrounds. Xcode.

aplicaciones maoviles
simples.
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@ Secretaria de Vinculacién (Edificio J. 2do piso)

@ asig.empresariales@gmail.com
empresariales@fca.unam.mx

@ http://asignaturas.fca.unam.mx/
@ 55-5622 - 8222 Ext. 46 358

http://asignaturas.fca.unam.mx/docs/temarios/apple.pdf




